
 
INERTIA MAKERSPACE 

ATERRIZAJE FORZOSO 

En tu grupo de 3 o 4 personas, anota cuántas veces aterriza cada miembro del grupo con éxito la botella de agua. 

Recuerda que cada estudiante sólo tiene 10 intentos y 60 segundos. Para llevar un registro, puedes marcar las filas 

con una "X" para un intento fallido y una "✓" para un intento exitoso.  
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