
 

 
LORD OF THE FLIES—BIG SCARY ANIMAL 

GUIÓN GRÁFICO 

• ¿Cómo han cambiado los chicos en la historia hasta ahora?   
• Escribe tu propio guión gráfico de los acontecimientos del libro que describan la evolución de los personajes. 

Historia Guión gráfico 

Sheldon y el 
arrendajo azul 

Sheldon tiene 
miedo a los 
pájaros. 
Un arrendajo azul 
se posa frente a su 
ventana y no se va. 

Sheldon lo intenta 
todo para que el 
arrendajo azul se 
vaya.   
Pretende ser un 
gato. 
Hace que Wolowitz 
construya un rayo 
de la muerte para 
pájaros. 

Sheldon se disfraza 
de mandaloriano, 
abre la ventana e 
intenta espantar al 
pájaro con una 
escoba. 
El pájaro vuela 
hacia la ventana 
abierta y se sienta 
en el lugar de 
Sheldon. 

Sheldon llama a 
Amy y Bernadette 
para que vengan a 
ayudar. 

Bernadette se 
acerca al arrendajo 
azul y el pájaro 
salta sobre su 
brazo. 
Sheldon le pide 
que lo tire 
lentamente por el 
inodoro. 

Sheldon se anima a 
acariciar el pájaro, 
pero sigue 
insistiendo en que 
Amy o Bernadette 
tiren el pájaro por 
el inodoro. 

Sheldon permite 
que el pájaro se 
pose en su brazo. 
Le ofrece una 
bebida. 
Quiere una foto 
con el arrendajo 
azul.   
Nombra al pájaro 
Lovey Dovey. 

Amy se ofrece a 
traer una jaula 
para el pájaro. 
Sheldon no quiere 
y abre la ventana 
para entrar el nido 
del pájaro. 
El arrendajo azul, 
Lovey Dovey, sale 
volando por la 
ventana abierta. 

Los chicos 
después de su 
primera 
cacería. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       

 


