INSTRUCCIONES PARA BANDLAB

1. Hazclic en “Start Assignment”. Después haz clic en el nombre de |a tarea para empezar un nuevo
proyecto.

2. Veras una ventana que dice “New Track” con varias opciones. Selecciona “Browse Loops” en la
esquina inferior a mano derecha de esa ventana.

New Track

' | H ¢

a0

Instruments Drum Machine Voice/Mic Guitar Bass
Use your keyboard or connect Create beats and rhythmsin ~ Capture your voice or any Plugin a guitar to use Plug in a bass to use
via MIDI to play our virtual ~seconds with our built-in drum sound BandLab as an amp BandLab as an amp

instruments. machine

+f7 Import Audio/MIDI

CO Browse Loops

/V

Haz clic en “Browse Loops”, y aparecerdun panel
de opciones en la parte derecha de la pantalla.
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3. Hazclic en “Loops”, ubicado en la esquina superior a mano derecha de la pantalla junto a la barra de
busqueda

Nota: Hay un elemento en la esquina inferior a mano derecha “o= Loops”. Este NO es el
elemento para este paso.

e el R4 — Packs Loops

4

Popular

@ Lo-Fi Hip Hop Vol. 2
Fres whiffofnostalg

# Lyics [ERIERE] ~ 11101 vappings

Haz clic en “Loops” en la esquina superior a mano derecha.
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4. Haz clic en “Instruments”, ubicado debajo de la barra de busqueda y escoge “Beats”.

49 GotoLibrary

+ Add Track

o

File Edit View Set

New Personal Project

120 6om  4/4

+,
an audio/MIDI file

Debajo de “instruments”, escoge “beats”.

Instruments Genres

Synth

Guitar
Snare
Voice
Lead
Strings

Fill

Percussion
Fx Drum
Sample Keyboard
Kick Hi-Hats
Pad ENT
Chords Arp

Cymbal Brass

Rhythm Guitar

o1
Chillwave_125_C_Strings01_4bar
o1

Chillwave_125_C.

01Drum Loop Intro Hats 114Bpm

01Drum Loop No Kick 135 bpm FDI

01 Drum Loop with Kick 808 135
bpm £ maj FDI

01 Flute Loop 140 bpm F maj FDI

01 Guitar Loop Palm Mute Amin
1088pm
0L Keys Loop FM Ballad D#maj
1148pm

01Pad Airy 135 bpm AbmS FDI
01Solid Riser 1128pm

tarter Loop Glory Bbmin

01 String Hit Gmin 1128pm

01 Synth Loop Glory Poly Bbmin
1118pm

LOOP ME IN KZO
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5. Escoge dos ritmos y arrastralos hasta el drea que dice “Drop a loop or an audio midi file”. Coloca
cada seleccién en una pista diferente y alinea cada una a mano izquierda.

Genres
+ Add Track 2 3 s a1 8 3 0 2 01 Drum Loop No Kick 135 bpm FDI
M & 02DrumLoop NoKick ... ==+
5 - : 01 Drum Loop with Kick 808 135
M Addesor bpm E maj FDI

s

02 Drum Loop No Kick 135 bpm FDI
4

Drop aloop or an audio/MIDI file

02 Drum Loop with Kick 808 163
bpm F maj FDI

03 Drum Loop No Kick 142 bpm FDI

03 Drum Loop with Kick 808 119
bpm Db maj FDI

04 Drum Loop No Kick 163 bpm FDI

04 Drum Loop with Kick Sub 140
bpm Fm FDI

05 Drum Loop No Kick 130 bpm FDI

05 Drum Loop with Kick Sub 144
bpm Dm FDI

Selecciona un ritmo de la lista a mano derecha y arrdstralo a la pista. 06 Drum Loop No Kick 190 bpm FDI

06 Drum Loop with Kick Sub 136
bpm Db maj FDI

6. Siun bucle esta mas corto que el otro, alargalo haciendo clic en la flecha circular de la esquina del
bucle y arrastrandola hacia la derecha.

02 Drum Loop No Kick 135 bpm FDI

| Acid 60601 |

Haz clic en la flecha de la esquina a la derecha
para arrastrar y alargar el bucle.
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7. Hazclic en la palabra “Beats” que esta resaltada en verde debajo de la barra de busqueda y escoge
“Bass”. Repite el mismo proceso que usaste para escoger los ritmos para seleccionar un bucle de
Bass y otro de Pad. Cuando termines, la pantalla debe verse similar a la siguiente.

<] Goto Library File

| WY |

ur

=+ Add Track

& 01DrumLoop NoKick1... *=

n

& 606_125_Drums02_4bar

L

\!J 128_Bounce_D_Bass_8... °°*

n

& 03 chillwave_95_D#_Pa... **

Edit View Settings

Help

<« > »l

1 2

01 Drum Loop No Kick 135 bpm FDI

606_125_Drums02_4bar

128_Bounce_D_Bass_8bar

85_WateryLily_D_Pad_8bar

00:00.0

4

D maj

135 bpm

4/4

New Personal Project

B v~ * °

8 9 10

+J3

Drop a loop or an audio/MIDI file

Dos bucles de ritmos, un bucle de Bass, y un bucle de Pad.

Usando el mismo método, agrega una de cada de las siguientes pistas: piano, guitarra, y voz. No

edites todavia sus duraciones. Cuando termines, la pantalla debe verse similar a la siguiente.

<] Go to Library
o [ | |

=+ Add Track

M & 01Drum Loop No Kick 1... **

L

606_125_Drums02_4bar

£

128_Bounce_D_Bass_8... ***

£

03 Chillwave_95_D#_Pa... **

L

Boom Bap Piano 01

L

NYLON PARTY_D_100_G... ***

L

9R_135_D_Vox_Ooh_4bar -

o4 L

File Edit View Settings Help

<« > »l

00:00.0

01 Drum Loop No Kick 135 bpm FDI

606_125_Drums02_abar

128_Bounce_D_Bass_8bar

85_WateryLily_D_Pad_8bar

D maj

9R_135_D_Vox_Ooh_4bar

135 bpm

4/4

&

v

New Personal Project
_J

10

i
Drop a loop or an audio/MIDI file

Aqui se han agregado un piano, una guitarra, y un bucle de voz

LOOP ME IN KZO
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9. Ahora, usando tanto la funcién de arrastre para alargar las pistas como la funcion para mover pistas

<] Go to Library File Edit View Settings Help

enteras a diferentes lugares, organiza las pistas de manera que no se reproduzcan mas de cinco al
mismo tiempo. Cuando termines, la pantalla puede verse similar a la siguiente. Cuando termines
esta parte de la actividad, levanta la mano para informarle a tu profesor.

New Personal Project

~ I KM » > 00:07.1 Dmaj 135tm 4/4 @

2 6 7 8
+ Add Track : 3 4 ? ! 8

M

® 01DrumLoop NoKick1... ‘ 01 Drum Loop No Kick 135 bpm FDI

‘ o’»nmu‘u‘mo"vuo.u.n{ N».»400“0’00”00’»‘0"00.00‘

® 606_125_Drums02_abar -~ [60GNI2SIDRImS02 dbar

E \

& 128_Bounce_D_Bass_8... ‘

128 Bounce_D_Bass_8bar
LWy ‘

03 Chillwave_95_D#_Pa... *** ‘ss_waeryuly_n.m_snar (

L

e e —— GG o]

Boom Bap Piano 01 ‘ Boom Bap Piano 01 Boom Bap Piano 01

o L

(o)

@& NYLON PARTY_D_100_G... ***
—
LW,

9R_135_D_Vox_Ooh_4bar -+

9R_135_D_Vox_Ooh_4bar

(0
L

+
Drop a loop or an audio/MIDI file

Los bucles deben organizarse de manera que no haya mds de cinco ritmos tocando a la vez.
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10. Con permiso de tu profesor, levantate y muévete a otra computadora. Aflade hasta cinco bucles mas
de los que quieras en diferentes pistas al proyecto de tu comparnero. No cambies ni su duracién ni su
posicion. La pantalla debe verse similar a la siguiente.

<) Goto Library File Edit View Settings Help New Personal Project

<« » »l 00:07.1 Dmaj 1356m 4/4

il 2 3 4 5

v

@ 01Drum Loop NoKick1... *= 01 Drum Loop No Kick 135 bpm FDI
O W Y MO
L

606_125_Drums02_dbar  ++

=+ Add Track

L

128_Bounce_D_Bass_8... *** 128_Bounce_D_Bass_8bar

L

& 03 cChillwave_95_D#_Pa... -

L

& Boom Bap Piano 01

L

@ NYLON PARTY_D_100_G... ***

L

9R_135_D_Vox_Ooh_dbar == ‘ 9R_135_D_Vox_Ooh_bar

: \

¥ Vox Dance Scratch 03 L VoxDanc

L

& MT_Minimoog Arp_128... *+ MT_Minimoog_Arp_128_09

L

AnalogueBrks_128_Bea... *-* ‘AnalogueBrks_128_Beat? Shaker A4 Mouse A

L

b Dead_Heart_Phantom_... =

L
1GH Kit 01 DR Crash Buil...

*_

. i ®

Afade hasta cinco bucles a la composicion de tu compariero.
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11. Regresa a tu computadora original y organiza los nuevos bucles en tu cancion. jDeben ser audible!
La pantalla debe verse similar a la siguiente.

< Go to Library File Edit View Settings Help New Personal Project

~ o~ O <« » » 00:04.5 Dmaj 135um 4/4 & v © B

+ Add Track 4 2 § L 8 9

M & 01Drum Loop NoKick 1... *++

S

L

606_125_Drums02_4bar  *** 606_125_Drums02_4bar

L

128_Bounce_D_Bass_8... *:* 128 Bounce_D_Bass_8bar

S s

L

03 Chillwave_95_D#_Pa... *** 85_WateryLily_D_Pad_8bar

Boom Bap Piano 01

L

NYLON PARTY_D_100_G... ***

. _

9R_135_D_Vox_Ooh_4bar -+ 9R_135_D_Vox_Ooh_dbar

Vox Dance Scratch 03
od L
) MT_Minimoog_Arp_128... NT_Minimoog_Arp_128_09

L

AnalogueBrks_128_Bea... *** AnalogueBrks_128_Beat7 Shaker A4 Mouse A

L

Dead_Heart_Phantom_... **

L

IGH Kit 01 DR Crash Buil... ==

Encuentra una forma de organizar los nuevos bucles en tu composicion.
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12. Cambia el titulo de la cancidn a tu nombre y apellido. Puedes hacer esto hacienda clic en el texto
que dice “New Personal Project” en la parte superior central de la pantalla.

New Personal Projecﬂ

Escribe tu nombre en la caja que dice “New Personal Project”.

13. Ya completado, haz clic en “File” en la esquina superior a mano izquierda y selecciona “download” y
luego “mixdown as”.

b Library File Edit View Settings Help

» ¥ Download k i
A ST 00:045  Dmaj 135um 4/4

Mixdown As
4 5) 7
Track e

\!) 01 Drum Loop No Kick 1... ‘ 01 Drum Loop No Kick 135 bpm FDI

L ‘

& 606_125_Drums02_4bar | 606_125_Drums02_dbar

L

@ 128_Bounce_D_Bass_8... 128_Bounce_D_Bass_8bar

Baja tu composicion.
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14. En la ventana emergente selecciona “Highest Quality MP3”.

Download

Format

WAV

16bit, 44.1kHz - No compression. Amazing sound. Larger file.

Highest Quality MP3
320kbps, 44.1kHz - Great sound, while still lightweight.

High Quality AAC
192kbps, 44.1kHz - Lightweight, good quality. Optimized for streaming.

Medium Quality AAC
128kbps, 44.1kHz - Lightweight, heavily compressed file. Great for sharing.

Baja el MP3 de la mds alta calidad.

15. Comparte el MP3 completado en una carpeta compartida o por correo electrénico—el que prefiera
tu profesor.
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