
 

 
TRIG IDENTITIES, PART 1 

ESPÍAS DE TRIGONOMETRÍA HOJA DE REGISTROS 
Tu equipo debe seleccionar agentes para la misión. Tarjetas de Agentes Secretos valen 3-4 
puntos, pero tienen menos experiencia (requieren menos pasos para completar la tarea). 
Tarjetas de Agentes Encubiertos valen 5-6 puntos, pero tienen más experiencia (requieren más 
pasos). 
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