SIMULACION DE LA INTERACCION DE LAS ONDAS PHET

Parte 1: Difraccion

Simulacion de interaccion de ondas PhET: https://phet.colorado.edu/en/simulation/wave-

interference

e Hazclicen el botdn de “Play” de la simulacién.
e Hazclic en la opcidon “Diffraction”.
e Hazclicen el botdn rojo del laser para que atraviese el agujero y alcance la pantalla.

La difraccion es la dispersion de la luz cuando pasa a través de una pequefia abertura o
alrededor de un objeto, por eso el circulo de luz en la pantalla es mdas grande que el agujero por
el que paso.

1. Usa la interferencia constructiva y destructiva para explicar los circulos oscuros y brillantes
centrados alrededor del punto brillante central.

2. Ajusta el didametro del agujero y anota la relacion entre el tamafio del agujero y la cantidad
de difraccion (cudnto crece el circulo de luz en la pantalla).

3. Ajusta la longitud de onda de la luz y anota la relacion entre la longitud de onda y la cantidad
de difraccion.

Haz clic en el botén rojo del [dser para apagarlo y haz clic en el botdn cuadrado para cambiar la
apertura a una forma cuadrada.

4a. Escribe una prediccién de lo que ocurrira si minimizas la anchura y maximizas la altura.

4b. Minimiza la anchura y maximiza la altura, luego anota el resultado cuando vuelvas a
encender el Iaser.
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Escribe una prediccion de lo que cambiard si maximizas la anchura y minimizas la altura.

Maximiza la anchura y minimiza la altura, luego anota el resultado.

Escribe una prediccion de lo que cambiara si minimizas la anchura y minimizas la altura.

Minimiza la anchura y minimiza la altura y escribe el resultado.

Escribe una prediccion de lo que cambiard si maximizas la anchura y maximizas la altura.

Minimiza la anchura y minimiza la altura y escribe el resultado.
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Parte 2: Interferencia de Doble Rendija

Simulacion de Onda PhET: https://phet.colorado.edu/en/simulation/wave-interference

e Hazclicen el botdn de “Play” de la simulacién.
e Hazclic en la opcidn “Slits”.
e Hazclicen el icono de la luz en la barra de herramientas de la derecha.
o Arrastra la flecha verde situada debajo de la rendija hacia la derecha.
o Arrastra la barra de separacion de rendijas hacia la derecha (3,200nm).
o Cambia el menu desplegable de la barra de herramientas de “One Slit” (una
rendija) a “Two Slits” (dos rendijas).
o Hazclicjunto a la pantalla en la barra de herramientas para que aparezca una
marca de verificacién.
o Hazclicjunto a intensidad en la barra de herramientas para que aparezca una
marca de verificacion.
o Hazclicen el botdn verde para encender el generador de luz.

1. Espera unos segundos a que la luz llegue a la pantalla. Ajusta el grafico de intensidad para
gue los picos no se salgan del grafico.

a. Dibuja el patron en la pantalla y el grafico de intensidad.

b. Explica por qué aparece este patron.

Intensity

Arrastra la flecha verde de la parte inferior de la rendija hacia la derecha.
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2. Espera unos segundos a que la luz llegue a la pantalla. Ajusta el grafico de intensidad para
que los picos no se salgan del grafico.

a. Dibuja el patron en la pantalla y el grafico de intensidad.

b. Esto se llama patron de interferencia. Usa la interferencia constructiva y destructiva
para explicar por qué el patrdn es diferente del patrén de la pregunta 1.

Intensity

3. Cambia la longitud de onda de la luz para determinar cdmo cambia la separacidn de las
franjas brillantes y oscuras. Usa la barra deslizante “Wavelength” (longitud de onda) de la
izquierda.

4. Cambia la distancia entre las rendijas (véase el diagrama de la izquierda) y anota como
cambia la separacidn de las franjas brillantes y oscuras. Usa la barra deslizante "Slit Width”
(anchura de la rendija) de la barra de herramientas de la derecha. Ten en cuenta que, si d es
demasiado grande, el patron de interferencia desaparecera cuando las ondas dejen de
solaparse.

5. Cambia la distancia entre la barrera de la doble rendija y la pantalla (L) y registra cémo
cambia la separacidn de las franjas brillantes y oscuras. Usa la barra deslizante "Barrier
Location” (ubicacion de la barrera) de la barra de herramientas de la derecha. Ten en cuenta
gue si L es demasiado pequefia el patrén de interferencia desaparecera cuando las ondas dejen
de solaparse.
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