
USANDO CARACTERÍSTICAS CLAVE 

 
ZOMBIE TAKEOVER 

Grafica cada una de las siguientes funciones y marca las características clave de la gráfica. 
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Dado una gráfica, escribe lo que sabes basándote en la gráfica y justifica tu razonamiento. 
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Tiempo (Días) 

Población de un 
pueblo cercano 

Crecimiento de 
un rumor dentro 

de una 
comunidad 


