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HISTORIAS DEL MULTIVERSO 

1. Elige una fábula: Ve a read.gov/aesop/001.html , y selecciona una fábula conocida (por 
ejemplo, The Tortoise and the Hare (La tortuga y la liebre), The Fox and the Grapes (La 
zorra y las uvas), The Lion and the Mouse (El león y el ratón). 

2. Identifica los elementos principales:  IdenFfica los siguientes elementos de la fábula 
que seleccionaste. Anótalos en la primera columna de abajo. 

• Personajes (a quién describe la historia) 
• Entorno (dónde ocurre la historia) 
• Conflicto (problema/desaNo) 
• Clímax (la parte más emocionante de la historia) 
• Resolución (cómo acaba la historia) 

3. Elige un nuevo subgénero: Transforma esos elementos principales    de la fábula en uno 
de los siguientes géneros:

• Ciencia Ficción 
• Fantasía 

• Ficción Histórica 
• Cuento Exagerado (Tall Tale)

4. Cambia los elementos principales: UFliza lo que sabes sobre las caracterísFcas de los 
diferentes subgéneros para cambiar esos elementos y adaptarlos al nuevo subgénero 
que seleccionaste. Anótalos en la segunda columna de abajo. 

   Fábula:    Nuevo Subgénero: 

    

    

Personajes & Escenario Personajes & Escenario 

Conflicto Conflicto 

https://read.gov/aesop/001.html
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5. Escribe una reflexión: Escribe un párrafo breve explicando las razones de los cambios 
que hiciste a los elementos principales.  

• ¿Por qué elegiste ese nuevo subgénero? 
• ¿Cómo decidiste cambiar el conflicto, el clímax y la resolución? 

 

 
 

Clímax Clímax 

Desenlace Desenlace 


