


Cómics cognitivos
Dibuja los cuatro organismos que has visto en cada nivel de “Flap to the Future” (Vuela hacia el futuro). Toma apuntes de cada organismo en el panel correspondiente. Mientras dibujas, piensa en cómo cambian estos organismos a lo largo del juego.
	Nivel 1 (Tawa) 
	Nivel 2 (Microraptor)
	Nivel 3 (Petirrojo americano)
	Nivel 4 (Ave del futuro)
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