Dibujar un modelo inicial
Instrucciones
1. Los videos muestran lo que puede ocurrir durante diferentes tipos de choques. Dibuja un primer modelo de dos coches que chocan entre sí. Incluye los siguientes elementos: 
· Flechas que muestran la dirección de las diferentes fuerzas que se producen en el impacto. Inclúyelos en ambos coches.
· Señala si estas fuerzas son de empuje, de tracción o ambas. 
· Describe si la fuerza tras el choque provoca un cambio de velocidad, de dirección o de ambos.
	



Reflexión
2. Comparte tus modelos iniciales con tu grupo. Registra las similitudes y diferencias que observes entre los modelos de tu grupo. 
	Similitudes
	Diferencias

	
	



Preguntas sobre la conducción
3. Después de compartir tu modelo inicial, captura cualquier pregunta que tengas ahora sobre cómo las restricciones ayudan en los choques. Prepárate para compartir estas preguntas con la clase.
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